
2 5 2 4 3 9 1 4 1 8

2 1 5 1 2 3 8 1 4 7

7 4 1 4 1 6 8 5 2 2

2 6 8 4 1 5 3 9 7 1

5 8 9 6 4 8 5 1 3 2

7 2 8 4 1 4 1 2 5 9

3 6 5 2 5 1 3 2 1 9

4 5 1 9 3 7 2 1 6 1

5 8 1 4 1 3 6 5 1 1

8 9 4 3 5 1 9 1 2 4

ひとつのマスを重複して

使うことはできません。

隣り合わないマスは

つなげられません。

マスが重複していなければ

ひとつづき同士は

交差してもかまいません。

隣り合うマス同士なら途中で

何度折れ曲がってもOKです。

足して10にならない

ひとつづきはダメです。

使われずにあまるマスが

どうしても出てきます。

１０になるひとつづきルール
タテ・ヨコ・ナナメに隣り合う複数のマスを線でひとつづき(一筆書き)

につなぎ、その数字を足したら１０になるようにしてください。

例）2→1→2→5 (全部足すと10)

ルールに従って、10になるひとつづきを

なるべくたくさん作ってください。

枝分かれは

ダメです。



4 2 3 7 1 2 5 3 2 2

1 5 2 5 6 3 4 2 2 1

2 1 6 2 5 7 2 1 6 1

5 4 1 7 6 9 4 3 3 1

3 3 5 1 1 4 3 2 4 2

2 5 4 7 4 5 9 1 6 3

1 1 3 3 2 3 1 8 5 1

3 5 8 4 1 1 1 2 3 2

6 1 2 1 6 2 5 1 2 4

4 2 4 5 3 1 7 1 4 1

点

１０ になる ひとつづき

①ルールに従って複数のマスを線でひとつづきにし、

数字を足したら１０になるようにしてください。

例）2→1→2→5 (全部足すと10)

②なるべく多くのマスを使いましょう。

③使われずにあまったマスの数字をすべて合計したものを

が点数です。点数は少ない方が好成績です。

出題１

使わずにあまったマスの

数字をぜんぶ足した合計 ⇒

※少ない方が好成績


